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2. Obecný úvod

Celý systém je naprogramovaný v jazyce PHP, který je nejrozšířenějším programovacím jazykem pro tvorbu internetových a intranetových aplikací. Jako datové úložiště byla zvolena open source databáze PostgreSQL, které jsme dali z několika důvodů přednost před známější MySQL. V porovnání s MySQL a podobnými databázovými systémy je PostgreSQL rychlejší při víceuživatelském přístupu, složitějších dotazech a zatížení read/write dotazy. MySQL je rychlejší v jednodušších dotazech s malým počtem uživatelů.
Pro ovládání nástroje JetEDIT byla zvolena relativně nová a velice populární technologie AJAX. Ve stručnosti lze říci, že nabízí nové netušené možnosti v ovládání webových stránek i nový přístup k tvorbě internetových aplikací. Pro návštěvníka stránek je důležitá především jejich funkčnost, která umožňuje získat nová data ze serveru bez nutnosti reloadu (znovunačtení) celé stránky a tím znovu stahování nezanedbatelného objemu informací.

Vzhled a rozložení celé aplikace včetně webových stránek udržuje vlastní šablonový systém, který nám umožní snadnou a rychlou změnu vzhledu či dokonce rozvržení stránek.

· Redakční systém, publikační systém, CMS, Systém pro správu obsahu – to vše jsou pojmy, se kterými se můžete setkat a které označují stále to samé. Aplikaci, která Vám umožní provádět určité změny (rozsah se liší aplikaci od aplikace) a základní administraci vašich webových stránkách.

· Frontend – v  překladu by to mohlo být něco jako předek, ale v podstatě se jedná o to, co vidíte jako výsledný produkt ve svém prohlížeči. Čili slovo frontend je možné chápat jako ekvivalent k pojmu webové stránky.
2.1. Obecná struktura (OOP)

Kompletní systém je naprogramovaný objektově orientovaným přístupem, což umožňuje snadnou a rychlou údržbu systému. Zároveň však také usnadňuje jeho rozšiřitelnost, kterou díky dokumentaci mohou zvládnout i vaši programátoři.

· Jádro systému – pod tímto slovním spojením se ve skutečnosti skrývá 7 základních tříd, jejichž vzájemnou kooperaci řídí jediná hlavní třída, která zároveň zpřístupňuje jejich vlastnosti a metody ostatním částem systému. Mezi hlavní třídy patří například obsluha přístupu k databázi (databaseHandler), obsluha šablon (templatesHandler) nebo obsluha funkčních modulů (modulesHandler).

· Třída pro obecný modul – každý modul, který v systému pracuje, je rozšířením abstraktního obecného modulu (baseModule). Tímto je zajištěno snadné programování dalších rozšiřujících modulů a také jejich bezproblémové zapojení do systému. Kooperaci mezi moduly včetně používání funkcí jádra zajišťuje hlavní webová třída právě v kombinaci s obecným modulem, ze kterého moduly zdědí všechny potřebné základní funkce a vlastnosti.

· Abstraktní třída pro databázi – jak bylo naznačeno výše, jednou ze základních tříd je i tzv. databaseHandler, která zprostředkovává komunikaci mezi databází a celým zbytkem systému. To přináší především jednu podstatnou výhodu a tou je přenositelnost systému takřka na jakoukoliv jinou databázi.

· Šablonový systém – jedná se o skupinu tříd, které systému umožňují využívat předem připravené šablony a zpřístupňují práci s nimi zbytku celého systému.
2.2. Ovládání

Samotnou podstatou ovládání celého publikačního systému je právě využívání výše zmíněné technologie AJAX, která umožňuje na pozadí (bez vědomí uživatele) posílat serveru jakékoliv požadavky (stejný princip jako při zadávání URL do prohlížeče) a zpracovávat jeho odpovědi. Díky posílání požadavků na pozadí je možné, aby se webová stránka, což redakce ve své podstatě je, chovala jako normální Windows aplikace. 
2.3. Základní pojmy
· Šablona – XHTML soubor, který má příponu z .html změněnu na .tpl a který pro v sobě kromě klasických webových tagů obsahuje speciální značky uzavřené do {}, se kterými dokáže pracovat náš šablonový systém. 

Pozn.: V našem systému rozeznáváme 2 druhy šablon a těmi jsou hlavní (indexové) a normální. Indexová šablona začíná prefixem „index“ a slouží k základní definici rozložení (layoutu) stránek. Tato šablona pouze systému říká, na kterém místě stránek bude menu, co bude v patičce a co v hlavičce stránky, z kolika sloupců se stránka skládá a co ve kterých sloupcích bude atp.  Normální šablony pak přísluší určitým fragmentům stránek a určují, jak daná část stránky bude vypadat a jak se bude chovat. Vlastní šablonu tak má například anketa, menu, jednotlivé typy elementů, diskuze atp.

· Modul – je třída, jejíž veřejné metody (funkce) se starají o kompletní viditelnou funkčnost určité části systému.

· Lokalizace systému – veškeré lokalizace jsou prováděny pomocí editovatelných textových souborů, které umožňují snadnou údržbu a použití v šablonovém systému.

· AJAX - Asynchronous JavaScript and XML je obecné označení pro technologie vývoje interaktivních webových aplikací, které mění obsah svých stránek bez nutnosti jejich znovunačtení. Na rozdíl od klasických webových aplikací poskytují uživatelsky příjemnější prostředí, ale vyžadují použití moderních webových prohlížečů. Termín AJAX se poprvé veřejně objevil v dubnu 2005.

Veškeré aktivní ovládací prvky (odkazy, ikony, záložky a tlačítka) jsou na první pohled zřejmé a jejich chování je stejné napříč celým redakčním systémem. Jednotlivé funkční moduly jsou pro snadnější orientaci v systému organizovány do tzv. modulových skupin (např. Obsah, Obrázky, Administrace, Systém). Tyto modulové skupiny jsou ještě rozděleny do jakýchsi hlavních administračních částí redakčního systému. 

Menu dostupných akcí (Ovládací panel) pro určené redakční prvky se vyvolává pomocí této ikonky [image: image1.jpg]


. Jednotlivé části obrazovky jsou pak pro lepší práci se systémem rozděleny do klasických záložek.

3. Obsah (JetEDIT)

3.1. Správa obsahu a struktury

Základní pojmy spojené s tímto modulem
· Element – základní stavební kámen celého modulu, resp. samotných webových stránek. Je nositelem veškerého datového obsahu a základním řídícím prvkem webových stránek. 

· Typ elementu – určuje, jak se daný element bude na stránkách zobrazovat a také chovat. Ke každému z dostupných typů elementů přísluší soubor 3 šablon, které zaručují že všechny elementy stejného typu budou na webových stránkách vypadat vždy stejně a návštěvník se v nich bude dobře orientovat. Nejčastějšími typy elementů jsou Článek, Aktualita, Výpis, Odkaz atp. Všechny dostupné typy jsou vytvořeny při zakládání webových stránek a přesně korespondují s provedenou analýzou, která určuje, co všechno a jakým způsobem se bude na stránkách zobrazovat. 

V příslušné šabloně pracujete se všemi dostupnými proměnnými, kterou jsou u daného elementu k dispozici a to právě pomocí již zmíněných složených závorek. Pokud tedy do šablony umístíme tento kus xhtml kódu <strong>{nadpis}</strong>, bude řetězec {nadpis} nahrazen reálným nadpisem článku a bude vysázen na webové stránky tučným písmem. A stejným způsobem se pracuje se všemi proměnnými, které element nabízí.

· Druh typu elementu – určuje význam typu elementu, tedy zda se jedná o obyčejný nebo výpisový typ. Určuje pouze, zda element může utvářet webovou strukturu nebo ne, což se v redakčním systému projevuje zařazením elementu do stromové struktury.

· Stromová struktura – definuje uspořádání a zařazení elementu v redakční části, které následně umožňuje jeho snadnější nalezení v případě potřeby jeho změny nebo smazání. Navržení stromové struktury webových stránek vychází také z analýzy, stejně jako typ elementu, a je základem pohodlné práce s redakčním systémem při častých aktualizacích webových stránek.

· Jazykové mutace – redakční systém umožňuje takřka neomezené množství jazykových mutací a to jak redakčního systému, tak webových stránek. Lokalizace se provádí pomocí již výše zmíněných jazykových souborů. Samotné založení nové jazykové mutace webových stránek je plně v režii zákazníka, který tak může učinit pomocí své redakce.

· Filtr výpisu elementů – slouží pro snadné vyhledání potřebného elementu v rozsáhlejších webových stránkách, kde nestačí procházení pomocí stromové struktury. Používají ho například korektoři a uživatelé v pozici redaktorů, kteří mají oprávnění publikovat elementy na webových stránkách. Ti pomocí filtru rychle naleznou všechny elementy, které jsou svými autory dokončeny a které je potřeba je publikovat. 

· Přesun / kopie – tato akce umožní uživatelům redakčního systému pružně reagovat na nové požadavky na webové stránky, mohou snadno měnit strukturu svých stránek a neustále stránky udržovat živé a zajímavé. Tuto funkci také použijete při vytváření nové jazykové mutace webových stránek, kdy použijete funkci kopie v kombinaci se zvolením jazyka ve kterém má být kopie vytvořena.

· Zástupci – jedná se o funkci, kterou nejspíše nebudete příliš využívat. Ale oceníte jí v případě správy více webových prezentací v jednom redakčním systému případně pří správě vícejazyčných stránek.

Popis elementu – datová struktura, vlastnosti a chování

· Obecné představení – element se skládá z několika textových proměnných, kde každé proměnné odpovídá jeden textový input box při editaci v redakčním systému.  Dále pak z atributů ovlivňujících jeho chování na webových stránkách a interních identifikátorů. 

Pozn.: Použití textových proměnných není ničím omezeno a na nic vázáno, jedná se o tzv. volná pole a jejich využití závisí plně na vůli člověka, který daný systém implementuje. Není problém si do nadpisu dávat datum publikace elementu, do perexu si dávat své jméno jako autora a pak s nimi v šabloně odpovídajícím způsobem pracovat.

· Nadpis, perex, obsah, dodatek – základní textové proměnné nesoucí 95% možného obsahu elementu. Jejich pojmenování je uživateli nápovědou k čemu by měly (ovšem nemusí) být použity. Poslední tři proměnné mohou obsahovat XHTML kód a jsou editovány pomocí interního WYSIWYG editoru.

· Klíčová slova – do tohoto textového pole je možné zadávat klíčová slova, která vystihují podstatu elementu a pomáhají lepší indexaci vyhledávači a tím i vyšší pozici při vyhledávání. 

· Použitá šablona – je první z mnoha zvláštností a zároveň velká přednost našeho systému. Volba použití různých indexových šablon pro různé elementy bez ohledu na jeho typ umožňuje maximální variabilitu rozložení webových stránek. Některé elementy tak lze zobrazit v 3 sloupcovém a jiné zase ve 2 sloupcovém designu. Právě tak, jak to určuje použitá indexová šablona.

· Datum publikace – volné textové pole, určené pro definici reálného data publikace. Dále je možné v šabloně použít systémový čas vytvoření elementu.

· Typ elementu – provázání elementu do číselníku dostupných typů. Toto pole určuje chování a zobrazení elementu na webových stránkách.

· Stromové ID – je řetězec maximální délky 255, který automaticky generuje redakční systém a který vypovídá o umístění elementu ve stromové struktuře. Jako příklad si můžeme vzít stromové ID 000001000. Pokud toto ID rozdělíme po třech znacích získáme části 000, 001 a 000, které postupně znamenají že element je zanořený ve 3tí úrovni stromu. Je zanořen v první úrovni pod element s ID 000 a v druhé úrovni pod element s ID 001. 

Pozn.: Toto stromové ID je unikátní pro každý element  pouze v jedné jazykové mutaci.

· Unikátní ID – je číselný identifikátor elementu, který je unikátní napříč celou redakcí a to i přes více webových stránek, pokud jsou spravovány v jedné redakci.

· Výpis – druhá naše specialita, která zvyšuje celkovou robustnost našeho řešení. Jedná se o speciální funkčnost, kdy samotný element, pokud mu to jeho typ dovolí, dokáže dovnitř své příslušné šablony vypsat další různé elementy, jejichž výběr ovlivňují následující atributy. Výpis tak používáme například při vylistování referencí, kontaktů nebo aktualit.

· Kořenový element – definuje odkud, z které větve stromové struktury, se mají vypisované elementy brát.

· Typ výpisu – určuje, zda se budou elementy vůbec vypisovat, případně jestli pouze ze zvolené úrovně (větve) nebo i ze zanořených větví.

· Seřazení výpisu – určuje řazení vypisovaných elementů.

· Počet vypisovaných elementů – číslo definující počet vypisovaných elementů na jednu stránku. Pokud zadáte 0, je počet vypisovaných elementů neomezen.

· Styl navigace – definuje způsob listování vypisovanými stránkami. Je brán v potaz pouze pokud je celkový počet vypisovaných elementů větší než počet vypisovaných na jednu stránku.

· Omezení typu vypisovaných elementů – při definici výpisu můžete pomocí checkboxů zvolit, kterých typů elementů se bude samotný výpis týkat. 

· Odkaz – textové pole především určené pro možnost přesměrování libovolného elementu, jak uvnitř vlastních webových stránek, tak i mimo ně. Typickým příkladem může být položka v menu na stránkách http://www.stranky.cz, která sice na první pohled vypadá jako ostatní položky, ale při kliknutí na ní se provede přesměrování třeba na http://eshop.stranky.cz. 

· Textové příznaky (libovolně využitelné textové pole)

· Do menu – volné textové pole, jehož využití závisí pouze na implementaci systému. Jeho využití umožní grafikovi navrhnout plně obrázkové nebo jinak netradiční menu, protože pouze s tímto příznakem je možné pracovat v šabloně, která se stará o vysázení jednotlivých položek menu. 

· Pro výpis - volné textové pole, které je možné použít stejně jako předešlý příznak s tím, že je to příznak se kterým lze pracovat v šablonách pro výpis elementů. 

Pozn.: Na rozdíl od příznaku do menu má ještě jednu zajímavou vlastnost a to, pokud tento příznak nastavíte na určitou hodnotu u elementu, který se bude o výpis starat (element s možností nastavit výpis), budou se do něj vypisovat pouze ty elementy, které mají nastavený stejný příznak. Může být tedy použit i jako filtr pro vypisované elementy. 

· Volný – volné textové pole bez žádných speciálních vlastností.

· Platnost – určuje dobu, po kterou bude element zobrazený na webových stránkách. Po uplynutí platnosti bude element nadále dostupný pouze v redakčním systému.

· Přístupnost (zabezpečená sekce) – možnost elementu nastavit, zde je přístupný pouze uživatelům s přístupem do zabezpečené sekce (vstup pomocí přihlašovacího jména a hesla) nebo naopak pouze nepřihlášeným uživatelům, případně pak zobrazený všem návštěvníkům bez rozdílu.

· Příznaky (vlastnosti ovlivňující chování)

· Dokončeno – pokud je nastaven tento příznak, je element připraven k publikování na webových stránkách. 

· Zobrazit v menu – nastavením tohoto příznaku určujete, zda element bude zobrazen v menu či nikoliv.

· Zobrazit na mapě serveru – stejné jako v případě „Zobrazit v menu“, ale tentokrát příznak určuje, zda je element zobrazen na mapě serveru (sitemap).

· Rozšíření
Seznam dostupných rozšíření určuje opět typ elementu. Ke každému článku může být přiřazeno vždy pouze jedno rozšíření jednoho typu. 
· Ankety – nabízejí možnost přiřadit elementu vlastní anketu. Pokud je na stránkách zobrazen detail tohoto elementu, je zároveň v místech určených pro anketu zobrazena svázaná anketa.

· Diskuze – umožňují autorovi elementu povolit uživatelské komentáře. Chování diskuze závisí na jejím nastavení ve zvláštním samostatném modulu. 

· Galerie – nabízí možnost oživení elementu o související fotografie, tak jak je tomu běžné například u zpravodajských serverů.

· Soubory ke stažení – poslední rozšíření elementu, které k němu dokáže připojit seznam relevantních souborů, které si může návštěvník stránek stáhnout.
3.2. Správa anket

· Anketní otázka – je stručný dotaz, na který chcete znát odpověď od návštěvníků www stránek. 

· Doplňující popis – pokud máte pocit, že je otázka nejednoznačná, můžete využít toto pole pro doplnění položeného dotazu.

· Odpovědi – jedná se o seznam možných odpovědí na anketní otázku, ze kterých si může návštěvník vybrat.

· Šablona – určuje jeden z předpřipravených vzhledů pro zobrazení ankety na webových stránkách. Šablony jsou dopředu připraveny grafikem nebo člověkem, který prováděl implementaci systému.

· Jazyk – určuje, do které jazykové mutace anketa spadá a ve které se bude zobrazovat.

· Archivovat hlasy – pokud zvolíte tuto možnost, bude systém archivovat každý hlas včetně IP adres ze kterých bylo hlasováno.

· Platnost – označuje dobu po kterou je anketa zobrazená a je možno v ní hlasovat. Po uplynutí platnosti je anketa stále zobrazená na stránkách, ale již není možno hlasovat.

· Uzavření ankety – je možnost, jak ručně ukončit hlasování a ponechat anketu nadále zobrazenou na webových stránkách. 

· Omezení hlasování – v případě zvolení archivace hlasů u ankety, je možné nastavit blokaci již hlasujících návštěvníků. Blokace je časově omezená (interval se zadává v hodinách) a je možné ji nastavit jak pro IP adresy, tak pro uživatelské cookies.

· Hlavní anketa – tento příznak určuje, která anketa je ve zvolené jazykové mutaci zobrazena jako výchozí. Pokud totiž nemá element přiřazenou anketu nebo se uživatel pohybuje mimo zobrazení elementů (e-shop), je zobrazena vždy hlavní anketa.
3.3. Správa diskuzí

· Typ diskuze – nastavení této vlastnosti určuje základní chování diskuze jako celku. Toto nastavení má jedno základní omezení a to, že typ „komentáře ke článkům (elementům)“ a „diskuze k produktům“ je možné přiřadit pouze jedné diskuzi.

· Komentáře ke článkům

· Obecná diskuze

· Diskuze k produktům

· Moderovaná diskuze – nastavení tohoto atributu způsobí, že nové diskusní příspěvky budou podléhat redakčnímu schválení. Touto možností je zabráněno v případě potřeby přidávání vulgárních či jiných nevhodných příspěvků.

· Blokované IP adresy – v této části máte souhrnný přehled již zablokovaných IP adres a zároveň také možnost zablokovat novou IP adresu. Alternativním způsobem zablokování je možnost zablokovat IP adresu autora u konkrétního příspěvku ve správě diskusních příspěvků. 

· Správa příspěvků – v této části modulu máte možnost jednotlivé diskusní příspěvky editovat, mazat nebo na ně odpovídat. Zároveň také můžete příspěvky dočasně skrýt, případně zablokovat IP adresu jejich autora.

· Příznaky diskuze

· Otevřená / Uzavřená – možnost přidávat diskusní příspěvky
· Publikovaná / Skrytá – zobrazení na webových stránkách
· Moderovaná / Normální – přidání nového příspěvku podléhá redakčnímu schválení
3.4. Správa typu elementů

Ve své podstatě se jedná o konfiguraci množiny textových polí a atributů příslušných určité skupině elementů. Je tedy zřejmé, že je zde nadefinována jakási maximální množina prvků, které může element obsahovat a jejím zúžením se pak vytvářejí určité skupiny elementů stejného chování a vlastností.
· Název typu – stručný avšak výstižný název typu elementu
· Druh typu elementu

· Složka / Kategorie / Výpis – tento druh umožní elementu definovat stromovou strukturu a také do něj zanořovat další elementy

· Obyčejný typ – nejpoužívanější druh
· Podrobný popis – neomezené textové pole, kde je vyplněno k čemu typ elementu slouží. Dále by zde měly být vyplněny pokyny pro správné zakládání a vyplnění samotného elementu.

· Obsahové atributy – povolení elementu, aby mohly být editovány pole nadpis, perex, obsah a dodatek

· Klíčová slova – povolení elementu doplňovat vlastní klíčová slova

· Příznaky – definice, které příznaky bude možno u elementů tohoto typu používat

· Změna šablony – povolení elementům tohoto typu měnit indexovou šablonu 

· Odkaz – povolení elementům tohoto typu přesměrování

· Výpis – nezávisle na „druhu typu elementu“ umožnit elementům vypisovat do své šablony ostatní elementy

· Prohledávat element – pokud je povoleno budou všechny elementy tohoto typu prohledávány při fulltextovém hledání na www stránkách

· Zabezpečená sekce – určuje, zda bude možno u elementů tohoto typu nastavit „Přístupnost“ elementu

· Datum publikace – určuje, zda bude možno u elementu nastavit manuálně datum publikace

· Platnost – povolení zadávání doby platnosti elementu

· Doplňky – definice množiny dostupných rozšíření pro elementy tohoto typu
3.5. Soubory ke stažení

· Stromová struktura virtuální složek – pro jednodušší práci se systémem jsou soubory ke stažení organizovány do virtuálních složek (tzn. neodpovídají fyzickým adresářům na disku), které tvoří klasickou stromovou strukturu, tak ji známe i z ostatních redakčních modulů.

· Virtuální soubory, prolinkování – pro snadnější manipulaci jsou v redakci uložené, stejně jako ve fotobance, pouze virtuální soubory, které se odkazují na fyzické soubory na disku.

· Jazykové popisy – lokalizované popisy jednotlivých souborů.

4. Obrázky (JetEDIT)
4.1. Správa obrázků – fotobanka

· Stromová struktura virtuální složek – pro jednodušší práci s tímto modulem jsou jednotlivé obrázky organizovány do virtuálních složek (tzn. neodpovídají fyzickým adresářům na disku), které tvoří klasickou stromovou strukturu, tak ji známe i z ostatních redakčních modulů. Obrázky jsou při vkládání zpracovány a následně přesunuty do speciálního archivního adresáře.

· Automatické formáty – seznam formátů (výška, šířka, typ souboru a kvalita), které je možno v redakci používat do „galerií“ a „flashových animací“. Navíc pokud je automatický formát označen jako „Povolen“, je vždy vytvořen systémem při vložení nového obrázku jako jedna z dostupných verzí obrázku.

· Logo jako vodoznak – tato funkce umožňuje uživatelům systému opatřit vybrané obrázky ochranným logem. Logo je možné umístit do předem definovaných pozic. Logem jsou opatřeny všechny verze obrázku, které mají šířku nebo výšku větší než 300px.

· Vkládání z FTP – první z možností, jak vložit nový obrázek do fotobanky. Tato možnost je ideální při počátečním plnění archivu nebo při vkládání většího množství obrázků najednou. Její hlavní předností je totiž možnosti vložit a nechat zpracovat více obrázků najednou. Menší nevýhodou je potřeba umět zacházet s FTP klientem pomocí kterého se obrázky přesunou na  server.

· Vkládání z lokálního disku – základní možnost, jak vložit obrázek do fotobanky. Tato možnost je omezena vložením a zpracováním pouze jednoho obrázku. Výhodou může být snadné vložení obrázku pomocí klasického Windows okna pro nalezení souboru. Naopak nevýhodou může být delší přenos souboru na server nebo také problémy s přenosem datově náročných obrázků.

· Jednoduchá změna obrázku – pod touto funkcí se skrývá jednoduchý, ale přesto dostačující nástroj umožňující základní úpravy obrázku, kterými jsou změna rozměrů a ořez. Po uložení takovéto změny jsou znovu jednotlivě vygenerovány již dříve vytvořené verze obrázku.

· Jazykové popisy - lokalizované popisy jednotlivých obrázků.

· Jednotlivé verze obrázku – seznam již vytvořených verzí aktuálního obrázku. V seznamu verzí je vidět vždy rozměr verze, datová velikost, datum vytvoření a kdo verzi vytvořil.

· Umístění v galeriích – jednoduchý formulář pomocí kterého lze velice jednoduše zařadit vybraný obrázek do již vytvořených galerií a který také nabízí rychlý přehled ve kterých galeriích se již obrázek nachází.

· Tvorba galerií přímo z fotobanky – pokud chcete, aby galerie obrázků přesně odpovídala jedné vaší virtuální složce ve fotobance, máte možnost přímo z fotobanky z vybrané složky galerii obrázků vytvořit. Tato funkce je dostupná v menu akcí pro každou složku.
4.2. Galerie obrázků

· Název a popis galerie – dvě textová pole, která globálně popisují vytvořenou galerii.

· Formát pro náhled – výběr jednoho z automatických formátů definovaných ve „Fotobance“, verze obrázků odpovídající zvolenému formátu budou použity jako zmenšené náhledy při prohlížení galerie.

· Formát pro detail - výběr jednoho z automatických formátů definovaných ve „Fotobance“, verze obrázků odpovídající zvolenému formátu budou použity jako detailní náhledy při detailním prohlížení galerie.

· Šablona – výběr  jedné z vhodných šablon, které připravil grafik pro webovou prezentaci.

· Jazykové popisy - lokalizované popisy obrázkové galerie.

· Příznak rozpracovaná / dokončená – příznak, který označuje zda se obrázková galerie může zobrazit na webových stránkách či nikoliv. Pouze dokončené galerie je možné přiřadit jednotlivým elementům v modulu „Správa obsahu a struktury“.
4.3. Správa flash animací

· Název – globální název flashové animace.

· Veřejný identifikátor – veřejný textový identifikátor maximální délky 16 znaků. S tímto identifikátorem se pak pracuje v šabloně, do které chceme animaci vložit {INSERT_FLASH_identifikator}.

· Formát obrázků v animaci - výběr jednoho z automatických formátů definovaných ve „Fotobance“, verze obrázků odpovídající zvolenému formátu budou použity v samotné animaci.

5. Administrace (JetEDIT)

5.1. Uživatelé a skupiny

· Skupiny uživatelů – seznam vytvořených uživatelských skupin včetně jedné systémové, se kterou nelze nijak pracovat a tou je skupina pojmenovaná „deleted“. Jak název napovídá, do této složky jsou automaticky přesouváni vymazaní uživatelé. Je to celé z důvodu zachování vazeb na jednotlivé prvky redakčního systému, které „vymazaný“ uživatel vytvořil.

· Oprávnění pro skupinu – v této části je možné přidělovat jednotlivé práva ke všem dostupným funkčním modulům.

· Omezení přístupu – na rozdíl od „Oprávnění pro skupinu“ se „Omezení přístupu“ definuje přímo u jednotlivých uživatelů a ne pro celou skupinu. Nastavit lze přístup do určitých stromových větví v rámci jedné jazykové mutace, příp. doplnit o seznam přístupných typů elementu.

· Uživatel – soubor textových polí, z nich některá jsou důležitá pro správné fungování systému (přihlašovací jméno a heslo) a některé jsou pouze doplňková a informační (email a ICQ).

· Příznak aktivní / neaktivní – určuje, zda se vybraný uživatel může do redakčního systému přihlásit či nikoliv.
5.2. Jazykové mutace

· Název – pouze popisné textové pole nemající z hlediska funkčnosti žádný smysl.

· Zkratka a locale – nejdůležitější parametry jazykové mutace ovlivňující celkové fungování systému jako je např. řazení apod.

· Povolená jazyková mutace – určuje, zda se může daná jazyková mutace používat a to jak v redakční části, tak i na webových stránkách.

· Výchozí jazyková mutace – označení výchozí jazykové mutace, které bude nastavena právě příchozímu návštěvníkovi na webové stránky.

· Jazykové soubory – redakční moduly vs. frontend – každý naprogramovaný funkční modul má své lokalizační jazykové soubory pojmenované {id_jazykove_mutace}.lng, které se starají o jeho vlastní lokalizaci v prostředí redakčního systému případně webových stránek. Naproti tomu existuje i jeden jazykový soubor kompletně určený pro lokalizaci webových stránek ve smyslu překladu základních popisných textů použitých v šablonách (např. Mapa serveru, Vytisknout atp.).
5.3. Osobní nastavení

· Kontaktní údaje a heslo – možnost změny údajů pro přihlášeného uživatele. Zde má možnost si uživatel pozměnit své údaje i pokud nemá přístup přímo do modulu „Uživatelé a skupiny“.

· Nastavení systémových zpráv – zde si uživatel nastaví za jakých podmínek se má zobrazovat okno se systémovým hlášením.

· Úvodní stránka – výběr ze seznamu dostupných úvodních stránek, které se mohou zobrazit ihned po přihlášení do redakčního systému.

· Výchozí editor – výběr základního editoru pro „Správu obsahu a struktury“, pokud zvolíte „WYSIWYG“ editor budete moci provádět změny pouze přes tento editor, naopak při volbě „Textarea“ budete moci editovat obsah (pouze zdrojový xhtml kód) přímo z hlavního redakčního okna. Druhou zmíněnou volbu doporučujeme používat pouze v případě dobré znalosti jazyka XHTML.
5.4. Rychlá zpráva adminovi

· ICQ zpráva a email – možnost napsání zprávy nastavenému administrátorovi redakčního systému (většinou ten, kdo prováděl implementaci). Zpráva odchází emailem a kopie s upozorněním na zprávu odchází také na uvedené ICQ čísla.

5.5. Zabezpečená sekce

· Registrace uživatelů / Nový uživatel – dvě možnosti, jak přidat nového uživatele s přístupem do zabezpečené sekce. První možnosti využijí návštěvníci webových stránek (přístupná pouze z webových stránek) a druhou možnost zase administrátoři systému (dostupná pouze z redakce). 

· Rozdělení – uživatelé jsou rozdělení podle svého stavu na Aktivní uživatele, Blokované uživatele a Nově zaregistrované uživatele. 

· Editace údajů – u každého uživatele lze měnit všechny základní data jakými jsou jméno, příjmení, email, adresu atp.

6. Systém (JetEDIT)

6.1. Načtení lokalizací

· Kompletní načtení – zavolání funkce, které se postará o načtení všech jazykových souborů a uložení jejich obsahu do databáze. Tento úkon je nutno provést pokaždé, když změníte obsah jazykových souborů.
6.2. Systémové logy (Administrátorský modul)

· Prohlížení činnosti jednotlivých uživatelů systému – administrátorský modul poskytující komplexní statistiky o všech činnostech redakčního systému. Dostupné logy je možné si filtrovat pomocí volby uživatele redakce, jednotlivých funkčních modulů případně datumového omezení od do.
6.3. Zálohy systému

· Zálohy – možnost vytvořit si zálohu aktuálního stavu webových stránek. Doporučujeme provést vždy před složitější či komplexnější změnou v redakčním systému.

· Systém uživatelských záloh – k dispozici máte vždy 10 posledních uživatelských záloh, ze kterých lze data obnovit. Zálohovány jsou nejen databázová data, ale také šablony, obrázky z fotobanky, kaskádové styly i obrázky použité v designu webových stránek.
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